LISTE DES JEUX SERIEUX 
	Intitulé
	Discipline(s) concernée(s)
	Description

	Macyberautoentreprise

http://www.macyberautoentreprise.pme.gouv.fr/
(Analyse : http://pedagogie.ac-toulouse.fr/ecogest/IMG/pdf/Grille_analyse_jeu_MaCyberAutoEntreprise.pdf)


	En STMG :

Notions économiques

Notions mangériales

Notions de sciences de gestion
	Le créateur (trice) doit rechercher de l'information et de l'aide pour réussir. La gestion du temps en raison d'une multiplicité des tâches est importante de même que la recherche de clients (prospection, salons, soirée …).

Un score mesure son degré de réussite.

	Ma Job aventure
http://www.majobaventure.fr/
(analyse : http://pedagogie.ac-toulouse.fr/ecogest/IMG/pdf/Grille_analyse_MaJobAventure.pdf)
	En STMG :
Notions juridiques


	Le joueur se retrouve dans la peau d’un salarié confronté à plusieurs situations : candidat à l’embauche, salarié confronté à un danger imminent, salarié qui est représentant syndical … Le joueur doit répondre à des questions pour franchir des paliers.

	Banque et entreprises en difficultés

http://suel.univ-lyon3.fr/ressources/section/11-serious-games
(analyse : http://pedagogie.ac-toulouse.fr/ecogest/IMG/pdf/analyse_banque-2.pdf)


	Niveau post bac
	La simulation « Banque et Entreprise en difficulté » est un didacticiel dans

lequel le joueur est un banquier qui gère le compte de plusieurs entreprises.

La situation des entreprises se détériore au fil du temps.

Le banquier cherche à obtenir le remboursement de ses créances (prêts,

découvert en compte).

Il dispose essentiellement de moyens d’actions de type juridique :

• Constitution de garanties réelles ou personnelles ;

• Opérations portant sur le crédit (octroi ou rupture de concours).

	EDF Park

http://www.edf.com/html/edf_park/web/index.php
(Analyse : http://pedagogie.ac-toulouse.fr/ecogest/IMG/pdf/Grille_analyse_EDF_Park.pdf)
	Seconde PFEG
	Le principe du jeu est de construire et gérer un parc d’attractions, et de gérer en même temps gérer le parc de production électrique qui va permettre de l’alimenter, tout en préservant l’environnement

	Cyber budget
http://www.cyber-budget.fr/
 (analyse : http://pedagogie.ac-toulouse.fr/ecogest/IMG/pdf/Grille_analyse_Cyber-Budget.pdf)
	2de : PFEG (Quel est le rôle économique de l’Etat ?)

1ère STMG : économie (L’État doit-il intervenir sur les marchés ?)

T STMG : économie (L’État a-t-il des marges de manœuvre en termes de politiques économiques ?)

BTS Tertiaires 2ème année : économie (La politique économique dans un cadre européen)
	Le but du jeu est de simuler la gestion du budget d’un Etat. Dans les 3 premières missions, le joueur doit acquérir des notions de base en politique budgétaire pour mener à bien la gestion d’un budget. Pour cela, le joueur va participer à la préparation du budget (mission 1), en passant par la programmation (mission 2) jusqu’au vote par le Parlement (mission 3). La dernière mission (simulation gestion de budget) correspond véritablement à un jeu de simulation : le joueur prend réellement la place du ministre du budget pour gérer le budget d’une nation sur 3 ans.

	The Small Business Game

(Jeu de simulation en anglais)


	1ère ou terminale STMG, BTS

Management, LV (anglais)

Accompagnement personnalisé pour le perfectionnement
	

	Secret Cam
http://www.seriousgamesecretcam2.fr/

	1ère STMG Sciences de gestion
	Installer les notions relatives aux interactions antre l’individu et les groupes composant l’organisation en prenant appui sur les notions relatives à l’individu et à la communication interpersonnelle

	Travailler mieux

http://www.travailler-mieux.gouv.fr/entreprise_virtuelle/wrapper_standalone/index.htm
Expérimentation dans l’académie de Créteil : http://jeuxserieux.ac-creteil.fr/?p=1318

	1ère STMG Sciences de gestion : les conditions de travail
Terminale GRH 
	Travailler mieux est un outil interactif de sensibilisation aux risques et dangers liés à la sécurité et la santé dans un environnement de travail

	Produit de l’ANACT

http://www.cestp.aract.fr/fileadmin/Fichier/Module_e_learning/Module_GDA/SCO_0001/default.htm

	1ère STMG Sciences de gestion
	Conditions de travail et indicateurs de gestion sociale

	Bloosom flowers

http://city.becomelife.org/#/fr/home
Retour expérimentation http://economie-gestion.ac-creteil.fr/spip.php?article257

	PFEG

Sciences de gestion
	Ce jeu présente de manière cyclique les différentes activités d’un entrepreneur de manière

pédagogique : les activités se complexifient au fur et à mesure du jeu.

De plus, il met en évidence les différentes parties prenantes de l’entreprise.

	Entreprendre : passer de l’idée au projet

http://www.selressources.ccip.fr/createur/rig/pilot_user.html
Analyse : http://economie-gestion.ac-creteil.fr/spip.php?article276

	1ère STMG

Terminale STMG
	Aide à la création de l’entreprise de la CCI de Paris : Cette animation interactive s’adresse aux porteurs de projets en début de parcours, et présente les étapes clés de la création d’une entreprise.

	Simureal

http://www.pearltrees.com/#/N-play=1&N-u=1_539546&N-fa=4405896&N-s=1_4639289&N-f=1_4639289&N-p=38357364

	1ère STMG : Sciences de gestion
	Apprendre à gérer une entreprise :

· jeu 1 Ressources humaines

· jeu 2 Production

· jeu 3 Marketing et recherche

· jeu 4 Chef d’entreprise


	Autres jeux de simulation http://www.netvibes.com/verdi-veillecogest#Jeux_Serieux
Avec par exemple :



	Simuland http://www.simuland.net/fr/index.php
Simulgest http://www.simulgest.com/
Shadow manager http://www.shadowmanager.com/
Bilboket (produit arkhe : http://www.arkhe.com/logiciels/simulations-de-gestion/bilboket-web/index.html)

Compte rendu sur son application :

http://eduscol.education.fr/ecogest/usages/jeux-serieux/orleans-tours-bilboket



