
																								Fiche	synthétique	:	Professeur		

	
	

		
Ce	jeu	édité	par	la	société	Arkhe	identifie	au	sein	d’un	lycée	les	acteurs	suivants	:	

Animateur	lycée	Son	rôle	:	 Professeur(s)	 Le	Leader	de	l’équipe	élèves	
1. Coordonner	le	planning		lycée	si	
plusieurs	classes	participent	

2. Créer	le	tournoi	pour	son	lycée	
3. 	Activer	la	simulation	à	l’issue	de	
chaque	période	

1. Organiser	le	tournoi	pour	sa	classe	(équipe,	
calendrier…)	

2. Accompagner	les	équipes	en	phase	jeu	
3. Evaluer	l’équipe	qui	représentera	son	lycée	

à	la	finale	inter-académique	

1. Se	connecter	lors	du	tournoi	pour	capter	les	informations	
2. Organiser	son	équipe	
3. Animer	la	réunion	de	décision	CODIR	
4.	Saisir	les	décisions	de	chaque	période	pour	les	échéances	
données				

NB	:	Animateur	et	Professeur	peuvent	être	(ou	pas)	la	même	personne….	

	

	Les	ressources	du	professeur						
	Lycée	 Académie	 Editeur	Arkhe	

Professeur	ayant		
participé	

A	un	session	
antérieure	

• 	Académie	Besançon	:	Le	groupe	de	travail	académique	:	
Est	=	nathalie.iannuzzi-gritti@ac-besancon.fr	;	stephan.garric@ac-besancon.fr		
Ouest	=	anne.delachaux@]ac-besancon.fr	;	benedicte.rigolier@ac-besancon.fr	

	
• Académie	de	Dijon	:		

jerome.cretin@ac-dijon.fr  ; Typhaine.Outssakki@ac-dijon.fr ; mehdi.aidi@ac-dijon.fr ; 
francoise.persent@ac-dijon.fr ; frederic.pierrart@ac-dijon.fr ; Haoua.Ben-Ahmed@ac-
dijon.fr ; Anne-Marie.Geoffroy-Quercia@ac-dijon.fr 
	
• Des	documents	écrits	:		
		diffusés		par	les	membres	du	groupe	de	travail	inter-académique	:	fiche	professeur,	
fiche	élève	leader,	grille	équipe,			documents	pédagogiques	etc…	

• Les	pdf	et	video	du	site	
Arkhe	

• Me.	PANG	:	05	56	37	93	76	
Liqin.pang@arkhe.com	

	

				
L	Le		rôle	du	professeur	r										

1- Organiser	le	concours	
Ø Constituer	les	équipes	(	mini	=	5	élèves)		+		Identifier	un	leader	par	équipe		+		recueillir	l’	@		de	l’élève	leader		et	le	transmettre	au	

professeur	organisateur	de	votre	établissement	au	plus	tard	8	jours	avant	votre	tournoi	en	établissement.	
Ø Répartir	les	rôles	au	sein	de	l’équipe		
Ø Organiser	la	planification		du	concours	:	vous	avez	la	liberté	pédagogique	pour	vous	organiser	dans	votre	établissement.	Le	groupe	

académique	a	produit	une	maquette	(ce	n’est	qu’un	conseil	;	vous	avez	toute	liberté	d’organisation)	:		
	

8h -8h30 briefing        

8h30 – 9h45  Période 1       

9h45 – 10h15   
Présentation par 

l’Expert comptable des 
métiers de gestion 

     

10h15 – 11h00    Période 2     

11h00 – 11h15     pause    

11h15 – 12h00      Période 3   

 

        

13h00 – 15h00       
Production de la 

communication pour le jury et 
réalisation des pubs radio 

 

15h00-16h30        Jury 

	

2017 
- 
2018 



	

	 matin	jeu		3	périodes	(durée	4	h)					 	 après	midi	:	phase	communication	
	 Période	1	 Période	2	 Période	3	 	 10	mn	maxi	par	équipe	
Prise	
d’information	 0h30	 0h25	 0h25	

	 Chaque	équipe	passe	devant	un	jury	pour	communiquer	sur	ses	résultats,	
sa	stratégie	et	sur	l’organisation	de	l’équipe	

Réflexions	du	
groupe	pour	
la	prise	des	
décisions	

0h30	 0h15	 0h15	

	 En	parallèle	:	les	équipes	conçoivent	:	
• Une	publicité	radio	(max	30	sec)	en	langue	française	sur	une	opération	

promotionnelle	conduite	par	l’entreprise	:	mobiliser	le	professeur	de	
Français	pour	qu’il	donne	une	thématique	à	intégrer	obligatoirement	
dans	le	message	audio	au	format	MP3	ou	WAV	

• Une	publicité	radio	(max	30	sec)		MP3	ou	WAV)	en	langue	anglaise	sur	
une	opération	promotionnelle	conduite		par	l’entreprise	:	mobiliser	le	
professeur	d’anglais	pour	aider	et	évaluer	

	

Saisie	des	
décisions	

0h10	 0h05	 0h05	

	

	

Ø Echéances	de	vos	remontées	d’information	:	
• J-8	avant	votre	tournoi		:		Remonter	à	votre	professeur	organisateur	des	@	des	élèves	leader.	

	

• 15	/	12	:				
o remontée	aux	organisateurs	par	le	lien	de	saisie	en	ligne	(transmis	en	novembre)		de	l’identification	de	l’équipe	qui	représentera	

votre	établissement	à	la	finale	inter-académique	du	30/01/2018	au	lycée	Mathias	de	Chalon-sur-Saône	:		
Nom	de	l’entreprise	+	@	élève	leader	+	noms	et	prénoms	des	équipiers	+	N°	de	téléphone	des	parents.	

o 	Envoi	des		fichiers	publicité	«	radio	»		par	@	à	jean-christophe.duflanc@ac-dijon.fr			ainsi	la	fiche	autorisation	de	diffusion	des	
pubs	audio	

	

2- Accompagner	les	équipes	en	phase	jeu	:					 	
	Les	documents	d’accompagnement	vous	seront	remis	début	novembre.	

	
Lors	du	briefing	du	matin	

Ø Présentation	Bilboket	.	Un	diaporama	est	téléchargeable	sur	la	plateforme	pour	faciliter	cette	présentation.	
Ø Identifier	aux	équipes		l’organisation	et	les	contraintes	d’échéance	pour	saisir	les	décisions	de	période	
Ø Le	rôle	de	l’Expert	Comptable	présent	:	chaque	équipe	pourra	lui	poser	une	ou	plusieurs	question	relatives	à	la	gestion	de	

l’entreprise.	

Ø Donner	la	mission	de	l’équipe	:	fichier	 Bilboket	mission	élève		ou		consulter	l’onglet	Missions	du	menu		
Ø Identifier	la	démarche	de	jeu	:		

§ S’informer	:			capter	et	comprendre	la	situation	chiffrée	de	l’entreprise	(Onglet	ENTREPRISE)	
																						recueillir	les	avis	des	partenaires	:	études	et	conseils	(Onglet	PARTENAIRE)	

§ Réfléchir	en	groupe	sur	les	décisions	possibles	CODIR	et	prendre	les	décisions	finales		
Ø Proposer	des	grilles	permettant	un	suvi	de	l’historique	des	décisions	et	des	résultats	obtenus.		
Ø Dispenser	des	conseils	et/ou	contraintes	

Si	vous	vous	allez	plus	loin,	vous	pouvez	consulter	le	fichier	PDF	joint	:	 	Animer	sa	1ère	simulation	de	gestion	1ere	STMG		
	

3- Evaluer	les	équipes	et	choisir	celle	qui	représentera	le	lycée	:	
																	Liberté	pédagogique	pour	construire	votre	propre	grille	établissement		

4- Le	transport	pour	la	finale	:		
					Il	est	pris	en	charge	par	nos	partenaires	et	organisé	par	:	
																	Académie	de	Besançon	:	Jean	Michel	CHENET			jean-miche.chenet@ac-besancon.fr		
																		Académie	de	Dijon	:	Frédéric	PIERRAT		frederic.pierrart@ac-dijon.fr			


