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Avant-propos
Bienvenue dans ce guide dédié à
l'intégration de l'intelligence
artificielle (IA) en éducation, conçu
spécialement pour les enseignants et
les équipes pédagogiques. Ce guide
se veut un compagnon pratique et
réfléchi, offrant des outils, des
stratégies et des exemples concrets
pour utiliser l'IA de manière efficace
dans le contexte scolaire. 

À travers des analyses détaillées et des
études de cas, nous explorerons comment l'IA
peut transformer les pratiques pédagogiques,
améliorer la différenciation et l'inclusion, tout
en soutenant le développement professionnel
des enseignants.

POURQUOI L'IA EN ÉDUCATION ? 

L'émergence de l'IA dans le domaine
éducatif représente une opportunité sans
précédent pour repenser l'enseignement et
l'apprentissage. L'IA offre la possibilité de
personnaliser les parcours éducatifs, de
créer des contenus adaptés aux besoins
individuels des élèves, et de soutenir les
enseignants dans la préparation et la
gestion de leurs classes.

Contexte et enjeux pour les enseignants
et les équipes de direction

Cependant, cette transformation
technologique s'accompagne de défis
importants : comment intégrer ces outils tout
en respectant les principes pédagogiques
fondamentaux ? Quels sont les risques et les
limites de l'utilisation de l'IA en classe ? Et
surtout, comment s'assurer que l'IA renforce
l'éducation plutôt qu'elle ne la remplace ?

Ce guide aborde ces questions en proposant
une approche équilibrée, où la pédagogie
reste au cœur des décisions. Nous nous
attacherons à démontrer que l'IA (Intelligence
Artificielle), lorsqu'elle est bien utilisée, peut
devenir une alliée précieuse pour les
enseignants et les élèves, en facilitant
l'engagement, en favorisant l'inclusion, et en
ouvrant de nouvelles perspectives
d'apprentissage.

L'IA au service de l'Éducation
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IA : parler pédagogie
avant tout chose !

Importance de prioriser les objectifs
pédagogiques avant d’intégrer l’IA
dans l’enseignement. 

Dans le monde de l'escalade, chaque prise,
chaque appui, et chaque technique apprise
élargit considérablement les possibilités
d'atteindre le sommet. Vous pouvez être
très bien équipés mais sans connaissance
technique, sans un minimum d'expérience
vous n'irez pas loin !

C'est la même chose avec l'IA en
éducation. Une connaissance des concepts
pédagogiques transforme radicalement les
résultats obtenus avec chatGPT, Gemini..
ou tout autre outil.

L'IA est à considérer comme une base de
données bien étoffée sur tout un tas de
domaines. C'est comme si dans votre
équipe vous aviez à disposition un
spécialiste de la Taxonomie de Bloom,
l'enseignement explicite, la conception
universelle des apprentissages ou la
pédagogie institutionnelle... 

On peut avoir suivi des formations sur la
totalité de ces sujets. La transposition en
salle de classe est toujours un exercice
complexe.

L'IA va permettre d'automatiser, et de
générer des contenus adaptés à chaque
niveau avec un ou plusieurs des cadres
d'apprentissage que vous aurez choisi.

Ou comment ne pas
partir à l'assaut de la
montagne en claquettes ?



Utiliser l'IA pour générer des
contenus adaptés à chaque
niveau de la taxonomie.

Exemples
Niveau 1 (Connaître) : générer
des QCM pour évaluer la
mémorisation de faits.
Niveau 2 (Comprendre) :
générer des résumés
interactifs de concepts
complexes.
Niveau 3 (Appliquer) : générer
des simulations pour mettre
en pratique des compétences.
Niveau 4 (Analyser) : générer
des cas d'études pour
encourager l'analyse critique.
Niveau 5 (Évaluer) : générer
des argumentaires pour
développer la pensée critique.
Niveau 6 (Créer) : générer des
projets de création pour
favoriser l'innovation.

Taxonomie de Bloom

Quelques exemples

1

Décomposer les apprentissages
en étapes claires et progressives.
Utiliser l'IA pour générer des
supports pédagogiques adaptés à
chaque étape.

Exemples
Démonstrations interactives :
l'IA peut générer des tutoriels
vidéo étape par étape.
Feedback personnalisé : l'IA
peut analyser les erreurs et
proposer des exercices
correctifs.
Apprentissage par la
découverte : l'IA peut créer
des environnements
d'apprentissage immersifs.

Enseignement explicite2

Concevoir des contenus et des activités accessibles à tous les élèves. Utiliser
l'IA pour générer des supports pédagogiques variés.

Exemples
Textes à voix haute : l'IA peut convertir des textes en audio pour les élèves
dyslexiques.
Images et vidéos explicatives : l'IA peut générer des supports visuels pour
les élèves en difficulté de compréhension.
Activités interactives et ludiques : l'IA peut créer des jeux éducatifs pour
tous les styles d'apprentissage.

Conception universelle des apprentissages (CUA)3
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Favoriser le travail collaboratif
entre les élèves. Utiliser l'IA
pour générer des outils de
communication et de
collaboration.

Exemples
Espaces de travail
collaboratifs en ligne : l'IA
peut proposer des modalités
pour partager des idées et
des productions.
Scénarios pédagogique : l'IA
peut proposer des scénarios
de séquences basés sur une
approche coopérative
Projets collaboratifs : l'IA
peut générer des défis et des
jeux à réaliser en équipe.

Coopération4
Développer des techniques pour
mieux retenir les informations.
Utiliser l'IA pour générer des
outils de mémorisation ludiques
et efficaces.

Exemples
Flash cards interactives : l'IA
peut générer des cartes
mémoires personnalisées.
Quiz et jeux de mémoire : l'IA
peut créer des activités pour
tester et renforcer la
mémorisation.
Mnémoniques et techniques
de répétition espacée : l'IA
peut proposer des outils pour
faciliter la mémorisation.

Stratégies de mémorisation5

Réaliser des projets concrets et motivants.
Utiliser l'IA pour générer des outils de recherche,
de planification et de gestion de projet.

Exemples:
Recherche documentaire : l'IA peut aider à
trouver des informations et des ressources.
Planification et organisation du travail : l'IA
peut proposer des outils pour gérer les
tâches et le temps.
Évaluation des projets : l'IA peut générer des
grilles d'évaluation critériées et des
feedbacks personnalisés.

Apprentissage en mode projet6
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Mettre l'accent sur l'autonomie et la responsabilité des élèves. Utiliser l'IA pour
générer des outils d'auto-évaluation et de développement personnel.

Exemples
Portfolios électroniques : l'IA peut aider les élèves à créer et à suivre leur
progression.
Plans d'apprentissage individualisés : l'IA peut proposer des ressources
adaptées aux besoins de chaque élève.
Évaluation par les pairs : l'IA peut faciliter la mise en place de feedbacks
constructifs entre élèves.

Pédagogie institutionnelle7

Les déclinaisons sont nombreuses... 
Peut-être la possibilité d'organiser des classes à géométrie variable
de manière plus systématique. Offrir aux élèves plusieurs cadres
pédagogiques en même temps. 🌈
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Lorsque l’IA
permet de partir
à la rencontre
des élèves… 

L’école est parfois un lieu étrange. On peut
passer un temps important avec les élèves
sans en savoir énormément sur eux. Et
pourtant, ce qui les anime peut servir de
matériel précieux à la création de support
aux apprentissages. Alors un peu
compliqué, me direz-vous lorsqu’on a des
classes chargées et une hétérogénéité bien
marquée. Envie de répondre que c’était
vrai, avant l’arrivée de l’IA.

L’IA permet aujourd’hui de créer des
contenus pédagogiques personnalisés
allant au-delà des besoins.

Exploration des potentialités
de l'IA pour personnaliser les
apprentissages et comprendre
les besoins des élèves.

Il est aujourd'hui possible de générer
des énoncés de problèmes, à
compétences équivalentes mais basés
sur les sujets d'intérêt de vos élèves.
Que ce soit la passion de Timothée
pour le Basket 🏀, l'engouement de
Léa pour la mode 👗 ou la fascination
d'Inès pour les dinosaures 🦖, chaque
élève pourrait se plonger dans un
univers qui le motive et le challenge.
Dans certaines classes que
j’accompagne, nous avons testé la
séance de résolution de problèmes
hebdomadaire construite sur la base
des sujets d’intérêt des élèves.

Nous avons effectué plusieurs
expérimentations et au final quelques
surprises.

Exemple 1 |  Résolution de problèmes

Les élèves attendent le créneau
avec impatience 🕰️ pour découvrir
les problèmes.
Temps d’activité plus important ⏳
Motivation largement au rendez-
vous 🎯

Résultats

Certains élèves ont eu envie de
découvrir les problèmes de leurs
pairs 🔍
Et s’en est suivi la réalisation que
l’autre qu’on ne connaissait pas
encore, pouvait partager les
mêmes intérêts 🤝.
La curiosité d’en apprendre plus
sur des sujets inconnus aussi 📚.

Effets rebonds

Au final, des interactions revisitées et un
regard sur l’autre également.



Un enseignant a écrit à l’aide de
l’IA de courts textes narratifs,
fictionnels à destination de
chaque élève de la classe. Avant
de monter dans le bus 🚌 qui
allait les amener sur le lieu d’une
classe transplantée de 3 jours,
l’enseignant a remis à chaque
élève le récit dont l’élève était le
héros. Le contexte du texte était
bien évidemment le voyage
scolaire à venir.

Exemple 2  

Narrations fictionnelles dont
l’élève est le héros ou l'héroïne

Les élèves ont lu leur texte
📄… un peu inattendu aux
dires des enseignants
Les élèves ont posé
beaucoup de questions ❓

Résultats

Certains élèves ont souhaité
lire les récits des autres
(objectif premier..... savoir s’ils
étaient présents dans les
autres fictions, savoir ce qui
arrivait aux copains…).

Effets rebonds

L'utilisation de l'IA pour créer des
contenus différenciés n'est pas seulement
une question de besoins, de processus,
d’environnement, ou de production, c'est
aussi une opportunité de dialoguer avec
les élèves en faisant de leurs appétences,
de ce qui les intéresse et les anime, des
supports d’apprentissage. C’est un plus
énorme pour la motivation des élèves 📈.

Et le dernier effet Kiss Cool… 😎

La relation entre les élèves et
l’enseignant.e peut bouger... dans le bon
sens du terme. Devinez quoi ? Avec ce
type de démarche, les enseignants ont
découvert des pépites sur leurs élèves 💎.

“J’ai appris plein de choses que je
ne savais pas.."
"Je ne me doutais pas que j’avais
des élèves experts des couleurs 🎨,
de petits détails de la vie ou ayant
des pratiques sportives, culturelles
sur lesquelles je vais pouvoir
m’appuyer ⚽🎭”...
“J’ai découvert des experts de la
cuisine 🍳”
“Certains élèves ont pris conscience
qu'ils savaient faire des choses”.
“J’ai été très étonnée de l’intérêt
des élèves à partager leurs intérêts
et connaître ceux des autres."

Bref venir avec “le smile” 😊 et en
courant, en mathématiques... c’est qu’il
se passe quelque chose. Demander à
lire les histoires fictionnelles pendant
un trajet en bus... hum... là, il y a
anguille sous roche 🧐 !
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L’IA n’est ici rien d’autre qu’un assistant.
La boussole est bien pédagogique ! 

C’est l’enseignant.e qui décide des
compétences, de la forme et du
processus global 🎓.
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L'IA au service 
de la Conception
Universelle des
Apprentissages (CUA)

Comment l'IA peut faciliter la
mise en œuvre de la CUA pour
un enseignement inclusif.

L'inclusion scolaire et la différenciation
pédagogique sont des incontournables du
métier qu'on ne sait pas toujours par quel
bout attraper 😅 La Conception Universelle
de l'Apprentissage (CUA) offre un cadre
méthodologique précieux pour concevoir
des apprentissages accessibles à tous les
élèves ET l'IA représente une assistance et
une aide précieuse pour la conception.

La CUA, c'est quoi ?

L'idée est simple, c'est d'offrir plusieurs
modalités :

de Représentation du concept ou de
la notion
d'action ou d'expressions
d'engagement

Un travail d'accessibilité offert à TOUS les
élèves. Si jamais vous découvrez la CUA
les lignes directrices sont dans le tableau
suivant👇La conception universelle de l'apprentissage

(CUA) est un cadre d'enseignement qui tient
compte de la diversité de tous les élèves
dans la conception et la mise en œuvre
d'une situation d'enseignement-
apprentissage. Ce qui en principe booste
considérablement l'engagement.



Et l'IA dans tout ça ?

Et bien créer toutes ces modalités pour
chacune des 3 phases.. ça prend du temps
et beaucoup d'énergie. C'est là que l'IA
devient une alliée. L'intelligence artificielle
(IA) va largement déblayer et avancer le
travail de création des supports et des
contenus 

Ce générateur de tableau CUA va proposer
des options variées pour les 3 niveaux :
représentations, modalités d'action ou
d'expressions, engagement (projets
collaboratifs, présentations multimédias,
réflexions écrites...) 

Les élèves vont ensuite pouvoir choisir
le mode d'expression qui leur convient
le mieux pour s'exercer et entrer dans
les apprentissages seuls ou en groupe.

Le générateur de tableaux CUA permet
aussi de créer des exercices de révision
interactifs, d'évaluer la compréhension
des concepts clés ou encore de stimuler
la créativité des élèves avec toujours
cette approche de propositions variées.
De la scénarisation à l'évaluation en
passant par la remédiation.. il peut
accompagner en mode CUA toutes les
étapes de la séquence d'un cours.

1. Le Générateur de Tableaux (CUA) -
Magicschool
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Et oui .. ChatGPT aime les cadres existants,
donc lui demander de faire référence à la
Conception Universelle des Apprentissages
(CUA) ou UDL (universal design learning) en
anglais, ca fonctionne aussi.
Il faut juste le prompt adéquat.

Deux possibilités :

2. Avec ChatGPT ça marche aussi

Création d'une séquence 
en monde CUA

"Pourrais-tu développer une
séquence de cours détaillée sur le
[sujet], adaptée à des élèves de
[Niveau], en suivant les principes
de la conception universelle des
apprentissages ? Cette séquence
devrait inclure des objectifs
pédagogiques, des activités
variées et des évaluations
adaptées à tous les apprenants."

"Je cherche à créer une séquence
d'enseignement sur [sujet] pour
des élèves de [Niveau]. Pourrais-
tu concevoir cette séquence en
tenant compte de la conception
universelle des apprentissages,
afin d'assurer l'accessibilité et
l'engagement de chaque élève ?
Merci d'inclure des ressources et
des stratégies diversifiées."

"Peux-tu élaborer une séquence
pédagogique sur [sujet] destinée à
des élèves de [Niveau], conçue
selon les principes de la
conception universelle des
apprentissages ? J'aimerais que
cette séquence comprenne des
instructions claires, des supports
visuels et des adaptations pour
différents styles d'apprentissage."

Utilisation de prompts qui vont
soutenir la démarche CUA

Personnalisation des ressources :
« Générer une liste de ressources
multimédias (vidéos, podcasts,
articles) sur le thème de la
photosynthèse adaptées à
différents styles d'apprentissage. »

Soutien à la compréhension : «
Créer un ensemble de schémas
explicatifs et d'infographies sur les
fractions pour aider les élèves dits
visuels à mieux comprendre les
concepts mathématiques. »

Options pour l'expression et la
communication : « Proposer des
méthodes variées par lesquelles
les élèves peuvent démontrer leur
compréhension de la Révolution
française, incluant la rédaction, la
présentation orale et la création
d'un projet multimédia. »

Engagement des élèves :
« Identifier des activités
interactives et des jeux éducatifs
pour engager les élèves de
manière ludique sur le sujet des
écosystèmes. »

Évaluation différentiée :
« Concevoir différents types
d'évaluations pour le chapitre sur
les forces et le mouvement,
incluant des quiz en ligne, des
projets de groupe, et des
expériences pratiques. »

Soutien à l'autonomie et à l'auto-
régulation : « Développer des
outils et des stratégies pour aider
les élèves à planifier et à gérer leur
temps lors de projets de recherche
indépendants. »
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Accès aux technologies
d'assistance : « Fournir une liste de
technologies et d'applications
d'assistance qui peuvent aider les
élèves ayant des besoins
spécifiques à accéder plus
facilement au contenu du cours sur
les systèmes du corps humain. »

Adaptabilité du contenu :
« Adapter un texte pour qu'il soit
accessible en différents formats, y
compris audio et texte simplifié,
pour répondre aux besoins des
élèves avec des difficultés de
lecture. »

Encouragement à la collaboration :
« Suggérer des formats de travail
en groupe qui favorisent la
collaboration et la communication
entre élèves de différents niveaux
de compétence sur un projet de
science. »

Réflexion et auto-évaluation :
« Créer un guide de réflexion que
les élèves peuvent utiliser pour
évaluer leurs progrès et définir des
objectifs d'apprentissage après un
module sur les statistiques. »

DE QUOI FACILITER LA VIE DE
BEAUCOUP D'ÉLÈVES !

LES RESSOURCES:

🌱 Using Universal Design for
Learning and Artificial Intelligence to
Support Students with Disabilities :
https://www.tandfonline.com/doi/full/1
0.1080/87567555.2024.2313468?
scroll=top&needAccess=true

🌱 AI and accessibility - Cornell
University
:https://teaching.cornell.edu/generati
ve-artificial-intelligence/ai-
accessibility

🌱La pédagogie inclusive : conception
universelle de l'apprentissage
(document de présentation de la CUA
édité par le collège Sainte-Anne, à
Montréal, Québec, Canada)
https://innovation.sainteanne.ca/wp-
content/uploads/2018/03/Conception_
universelle_apprentissage.pdf

🌱Magicschool - Module IEP :
https://app.magicschool.ai/tools/
choice-board
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Peut-être la possibilité de rentrer dans
une vision plus systémique des
concepts qui font l’histoire. Et ceci, en
permettant aux élèves de comparer,
d’analyser et de synthétiser en mettant
en perspective de façon plus
systématique les événements, les idées,
les figures clés à l'aide par exemple de
frises créées à la demande. D’explorer
les relations entre l’histoire et les autres
disciplines scolaires aussi.

Des “Timelines”
à la main des
élèves. Mais
pour quoi faire ?

L'apprentissage de l'histoire ne se
résume plus depuis longtemps à
mémoriser des dates et des
événements. Il s'agit de comprendre
le passé, d'analyser les causes et les
effets, et de tisser des liens entre les
différentes époques.

Utilisation de l'IA pour créer
des frises chronologiques
interactives et dynamiques.

Qu’est-ce que l’IA peut apporter ? 

Partie 2 - Pratiques pédagogiques et IA
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Un exemple avec  History Timelines,
plateforme collaborative qui offre aux
enseignants mais surtout aux élèves la
possibilité d’explorer et de créer des
frises du temps sur demande (gratuit sans
création de compte).

8 exemples d'utilisations en classe :

Les élèves créent une chronologie des
événements clés de la Révolution
française, de la convocation des États
généraux en 1789 à la chute de
Robespierre en 1794. 

Exemple : La Révolution Française

Chaque événement sur la chronologie
inclut un bref descriptif, des images
d'époque, et des liens vers des
documents primaires.

Prolongements possible 

Les élèves peuvent utiliser cet outil
pour documenter et présenter leurs
recherches sur une période historique
spécifique ou un événement majeur.
Cela leur permet de visualiser la
séquence des événements, d'établir des
liens causaux et de mieux comprendre
le contexte historique global.

Projet de recherche historique
1.

Les élèves comparent les idéaux, les
innovations et les figures clés de la
Renaissance et du Siècle des
Lumières. Ils utilisent deux
chronologies parallèles pour
visualiser les événements et les
développements culturels
marquants de chaque période,
mettant en lumière leurs
contributions à la pensée moderne.

Exemple : Renaissance
vs Siècle des Lumières

Les enseignants peuvent
demander aux élèves de créer
des chronologies comparatives
de différentes périodes ou
régions pour mettre en évidence
les parallèles, les divergences et
les influences mutuelles entre les
cultures et les époques.

Comparaison de
périodes historiques

2. 
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Les élèves tracent les moments
déterminants de la vie de Martin
Luther King Jr., y compris son
discours "I Have a Dream", son
emprisonnement à Birmingham
et son assassinat, en soulignant
son impact sur le mouvement des
droits civiques aux États-Unis.

Exemple : La vie de
Martin Luther King Jr.

Les élèves peuvent créer une
chronologie détaillant les
événements clés de la vie d'une
personnalité historique, permettant
une analyse plus profonde de son
impact sur son époque et sur les
événements ultérieurs.

Analyse de la vie d'une
personnalité historique

3. 

Utiliser l'application pour explorer des
thèmes spécifiques à travers l'histoire (par
exemple, les avancées technologiques,
les mouvements sociaux, les guerres, les
pandémies) aide à identifier des motifs
récurrents et à comprendre l'évolution
des sociétés.

Étude thématique
4. 

Une chronologie interactive est créée pour
explorer l'évolution des technologies de
communication, de l'invention de l'imprimerie
à la révolution numérique. Les élèves
ajoutent des innovations clés, comme le
télégraphe, le téléphone et internet, avec des
contextes sur leur impact sociétal.

Exemple : L'évolution des
technologies de communication
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Avant un débat sur les causes de la
Première Guerre mondiale, les
élèves construisent une chronologie
des événements précurseurs, y
compris les systèmes d'alliances, les
crises des Balkans et l'assassinat de
l'archiduc François-Ferdinand, pour
étayer leurs arguments.

Exemple : Les causes de la
Première Guerre mondiale

Les élèves peuvent se servir de
chronologies comme base de
préparation pour des débats ou
discussions en classe, en
fournissant un aperçu
chronologique des faits pour
étayer leurs arguments.

Préparation à des
discussions ou débats

Les élèves examinent comment la
Révolution industrielle a influencé
la littérature de l'époque, en
créant une chronologie qui relie
les développements
technologiques et économiques
aux œuvres littéraires majeures
reflétant les thèmes sociaux et
culturels de l'époque.

Exemple : La Révolution
industrielle et ses impacts
sur la littérature

Intégrer les chronologies dans
des projets interdisciplinaires, par
exemple, en liant l'histoire à la
littérature, à l'art, ou aux sciences
sociales, pour explorer comment
les événements historiques ont
influencé divers domaines.

Enseignement
interdisciplinaire

5. 6. 

Créer des chronologies pour résumer
une séquence ou un semestre
permet aux élèves de réviser les
événements clés, facilitant la
mémorisation et la compréhension
des liens entre les événements.

Révision et Évaluation
7. 

Après une unité sur l'Antiquité, les élèves
créent une chronologie récapitulative des
civilisations mésopotamienne, égyptienne,
grecque, et romaine, incluant les dates des
empires, les figures importantes, et les
contributions culturelles.

Exemple : Résumé d'une
unité sur l'Antiquité
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Une chronologie est développée
pour explorer l'histoire des droits
des femmes à travers le monde,
mettant en évidence les moments
clés comme l'obtention du droit de
vote, l'égalité dans l'éducation, et les
mouvements contemporains pour
l'égalité des sexes.

Exemple : Histoire des
droits des femmes

Construire des chronologies qui
mettent en lumière l'histoire de
différentes cultures et sociétés
contribue à développer une
compréhension et une
appréciation des diversités
culturelles à travers l'histoire.

Sensibilisation
culturelle élargie

8. Avec en arrière plan, le travail sur
l'analyse critique des données fournies !

Deux avantages à donner la main aux
élèves sur ces données :

Un enseignement axé de manière plus
importante sur la compréhension de
concepts.

Une inscription possible dans des
contextes locaux et mondiaux,
(Possibilité pour les élèves de relier
les événements historiques à leur
propre vécu et au monde qui les
entoure en un clic)
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