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- L'évaluation: devoirs à la maison et  productions écrites, recherches et exposés. La question de la 
triche et de la détection  

- L’augmentation des inégalités: l’accès aux outils, la maîtrise du langage, les solutions payantes
- Le partage des données: risque d’exposition à des fuites de données privées, partage d'information 

avec des entreprises commerciales 
- L’exposition aux contenus synthétiques: contenus non réels ou orientés: fake News, deepfakes, qui 

rend nécessaire d’une adaptation de l’EMI 
- La perte d’intéret : production massive de contenus génériques: trop de contenus, souvent faux, et qui 

sont rapidement remplacés.
- La perte d’engagement: “Pourquoi on doit apprendre ça si une machine peut le faire en 2 secondes”
- Des champs d’expérimentation séparés: entre les enseignants et les élèves qui ont du mal à se 

rencontrer concernant l’impact de l’IA sur l’éducation
- La remise en question de la valeur travail: la question de l’outil face à la maîtrise et à la production
- La question de l’identité: comment me distinguer en tant qu’individu face à la machine ? Relation HM
- La question de l’accès et des compétences: A quel âge ? Avec quels outils ? Quelles compétences 

développer ? Quel savoir fondamentaux conserver ?

Démocratisation de l’IA Gen en éducation: risques, enjeux et questions



Les principaux usages de l’IA en éducation 

Usage Tâche

Évaluer et enregistrer le processus d’apprentissage 
des élèves
(Traces d’apprentissages et Data visualisation)

Enregistrer les traces d’apprentissage des élèves (plateformes Edtech, 
exerciseurs, applications, ENT)

Visualiser les données 
(Tableau de bord, synthèses, personas)

Offrir un enseignement personnalisé à chaque élève
(Adaptative learning) 

Sélectionner des ressources adaptées à un élève, en fonction:
- Des données d’apprentissages récoltées sur l’élève
- Des objectifs pédagogiques définis par l’enseignant
- De méthodes pédagogiques et algorithmiques

Recommander ou signaler 
- Une ressources ou un parcours
- Une répartition des groupes (clustering)
- Un point de vigilance (décrochage)

Élaboration et diffusion de contenu éducatif
(IA génératives)

Générer des contenus (cours, exercices, sujets, slides, images…)
Converser avec des bot (tutoriels, personnages historiques, langues)
Explorer des documents ou des ressources (RAG, plugins)
Créer ses propres supports et ses propres outils
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  Quelques cas d’usage: 

- “Discuter” avec un document 
- Analyser un document (navigation, citation, résumé)
- Transformer une source (traduction, retranscription, changement de format)
- Générer à partir d’un document (QCM, sujets, exercices…)
- Croiser des informations (base de donnée documentaire) 
- Extraire des données (métadonnées et  bases de données)
- Documenter et sourcer un chatbot (tutoriel, assistant,méthodo, texte)
- Comparer des documents (fact checking, analyse comparative, mise à jour)
- Créer un personnage dont le conditionnement est appuyé par des documents



Quels sont les outils d’IA utilisables l’enseignement ? 
- Distinguer les outils pour l’élève des outils pour l’enseignant
- Prendre en compte le RGPD
- Identifier les outils gratuits/payant, limités ou non, avec ou sans login, ouverts ou non
- Les contraintes matérielles: puissance machine, pare feu, connections multiples sur une IP
- Des outils nouveaux tous les jours et des conditions d’utilisation qui changent (Une IA par jour)

UN PROBLÈME D'ACCÈS ET DE CONFORMITÉ  

Les outils commerciaux Les EdTechLes solutions ouvertes



OpenLLM France: Un modèle 
souverain, ouvert, et dédié à l’
éducation

Nos objectifs: 

● Le développement d’un modèle fondation ouvert (poids et 
données d’apprentissage), multimodal (voix et texte), dédié 
à l’éducation, et particulièrement entrainé pour la 
génération de contenus pédagogiques en français

● La mise à disposition d’une version de petite taille, pour 
favoriser une utilisation en local

● La possibilité de faire du RAG (intégration de document ou 
de corpus)

● Une évaluation des performances d’un modèle utilisant 
exclusivement des données d’apprentissage ouvertes, 
respectant le droit d’auteur, et en grande partie en français.

● Une mise à disposition de ce modèle auprès des Edtech 
partenaires Vittascience et Rivière Yuan EdTech, et à toute 
autre structure intéressée.

● Un accès public sans login ni mot de passe, conforme au 
RGPD et aux contraintes des établissements scolaires 
(cependant limité pour la phase de test)

● Des ressources pédagogiques pour une compréhension 
technique et pédagogique de cet outil, notamment à 
travers le GTNUM GenIAL

- Un démarrage en septembre 2024
- Un projet sur 2 ans avec des phase de mise à disposition et de 

test dès la première année
- Des Edtech pour évaluer les performances du modèle
- Un accès public limité sans login ni mot de passe



GT Num LLMedIA: IA génératives et grands modèles de langage
Thématique:

IA génératives et grands modèles de langage conversationnels 
et/ou multimodaux : enjeux de formation, d’enseignement, 
d’apprentissage et d’évaluation ; état des technologies et des 
offres de service disponibles, cartographie des acteurs, 
perspectives pour l’éducation et la formation.

Objectifs et livrables:

- Plateforme PASIA: Plateforme d'Analyse de Solutions IA LLM : 
Une plateforme dédiée à l'analyse des solutions basées sur LLM. 
Cette plateforme propose en ligne un récapitulatif et comparatif 
dynamique (cartographie interactive) mis à jour tout au long du 
projet permettant d'identifier les différents modèles et outils 
utilisant des API LLM en précisant leur condition d’accès et 
d’usage

- Une série de webinaires et de journées de formation de 
présentiel. Permettant l’engagement des enseignants et des 
académies sollicitées pour adresser le livrable cahier 
d’expériences. Et d’ouvrir l'avancée du projet à l’ensemble des 
académies tout au long du projet.

- Formations IA dans les académies partenaires 
- Etat de l’art et dossier de synthèse



• Un manuel ouvert

• En 5 langues (Anglais, Français, 
Italien, German, Slovene)

• 6 chapitres (7 dans la 2ème édition)

• 15 vidéos (pour la la 2ème édition)

https://www.ai4t.eu/textbook

https://www.ai4t.eu/textbook
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